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WIE BIST DU UBERS
MEER GEKOI\/II\/IEN?
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SO WIRD GESPIELT:

Es werden zwei gegenlberliegende Linien in einem Abstand von
funf Meter gezogen. Das soll das eine Ufer sein. Ein Kind wird
als Fischerin ausgewahlt und sie stellt sich hinter eine Linie. Die
anderen Kinder stellen sich hinter die die andere Linie. Die Kinder
rufen nun im Chor zur Fischerin hiniber: ,Fischerin, wie bist
du ubers Meer gekommen?” Daraufhin zeigt die Fischerin, eine
Geste, z.B. hipft sie auf einem Bein oder sie springt ruckwarts.
Nun missen die Kinder dies nachmachen und versuchen dabei,
das andere Ufer zu erreichen. Die Fischerin aber bewegt sich in
gleicher Weise und versucht, ein Kind zu fangen. Gelingt es der
Fischerin, ein Kind zu fangen, dann wird das gefangene Kind zur
neuen Fischerin. Die Fischerin muss sich immer wieder etwas
Neues einfallen lassen, um das Meer zu uberqueren.




